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Załącznik 1 

PROGRAM MERYTORYCZNY OLIMPIADY 

z wykazem literatury 

ZAKRES, POZIOM WIEDZY I UMIEJĘTNOŚCI 

1. Wymagania ogólne 

Problematyka Olimpiady Liderów Telekomunikacji i Informatyki „POLTELEINFO” obejmuje treści 

podstawy programowej kształcenia w zawodach, obowiązującej w szkołach ponadpodstawowych 

prowadzących kształcenie następujących w zawodach:   

− technik informatyk (symbol cyfrowy zawodu: 351203)  

kwalifikacje w zawodzie: INF.02. i INF.03. (Podstawa prawna: Dz.U. 2024 r. poz. 611, Dz.U. 

2019r. poz. 991) 

−  technik teleinformatyki (symbol cyfrowy zawodu: 351103) 

kwalifikacje w zawodzie INF.07. oraz i INF.08 (Podstawa prawna: Dz.U. 2024 r. poz. 611, 

Dz.U. 2019r. poz. 991) 

− technik telekomunikacji (symbol cyfrowy zawodu: 352203) 

kwalifikacje w zawodzie: INF.01. i INF.09. (Podstawa prawna: Dz.U. 2024 r. poz. 611, Dz.U. 

2019r. poz. 991 

Analiza zadań podczas zawodów I – III stopnia olimpiady wymaga dodatkowo znajomości 

materiału z zakresu matematyki i fizyki w szkołach ponadpodstawowych.  

Od zawodników wymagany jest następujący poziom wiedzy i umiejętności w:   

− zawodach I stopnia, konieczny do uzyskania oceny bardzo dobrej na zakończenie nauki w 

szkole ponadpodstawowej, w zakresie treści podstaw programowych przedmiotów 

zawodowych dla wybranej grupy tematycznej,  

− zawodach II stopnia, konieczny do uzyskania oceny celującej na zakończenie nauki w szkole 

ponadpodstawowej, w zakresie treści podstaw programowych przedmiotów zawodowych dla 

wybranej grupy tematycznej poszerzony o zagadnienia wskazane w programie 

merytorycznym Olimpiady na zawody II stopnia,  

− zawodach III stopnia, konieczny do uzyskania oceny celującej na zakończenie nauki w szkole 

ponadpodstawowej, w zakresie treści podstaw programowych przedmiotów zawodowych dla 

wybranej grupy tematycznej, poszerzony o zagadnienia wskazane w programie 

merytorycznym olimpiady na zawody III stopnia. 

2. Wymagania dodatkowe 

W zawodach II i III stopnia wymagany jest od zawodników zakres wiedzy, wykraczający poza 

program szkoły ponadpodstawowej. 

2.1. Dodatkowe wymagania w zawodach II stopnia  

2.1.1. Dodatkowe wymagania dla uczestników grupy informatycznej 

W zawodach II stopnia wymagana jest znajomość następujących zagadnień: 

− algorytmika oraz struktury danych,  

− implementacja algorytmów oraz logiki w językach Python, C/C++,  

− bazy danych,  

− umiejętność rozwiązywania problemów informatycznych, 



Stowarzyszenie Elektryków Polskich 
REGULAMIN OLIMPIADY LIDERÓW TELEKOMUNIKACJI I INFORMATYKI 

„POLTELEINFO” 
 

− automatyzacja zadań,  

− analiza danych i wybrane zagadnienia sztucznej inteligencji, 

− projektowanie wydajnych algorytmów, 

− projektowanie i implementacja rozwiązań IoT. 

2.1.2. Dodatkowe wymagania dla uczestników grupy telekomunikacyjnej 

W zawodach II stopnia wymagana jest znajomość następujących zagadnień: 

 

− algorytmika i programowanie w językach wysokiego poziomu (podstawy algorytmiki i 

elementów języka w zakresie podstawowych implementacji), 

− zasady funkcjonowania nowych technologii sieciowych i dostępowych funkcjonujących 

oraz wprowadzanych do użytku (w oparciu o dokumenty normalizacyjne),  

− umiejętność analizy funkcjonalności elementów systemów np. wg warstwowego modelu 

odniesienia ISO/OSI. 

2.1.3. Dodatkowe wymagania dla uczestników grupy teleinformatycznej 

W zawodach II stopnia wymagana jest znajomość następujących zagadnień:  

− konfiguracja i zarządzanie zaawansowanymi sieciami,  

− bezpieczeństwo sieci i systemów, 

− projektowanie i implementacja rozwiązań IoT,  

− administrowanie systemami klasy Enterprise, 

− technika analogowa i cyfrowa, 

− przetwarzanie i obróbka sygnałów. 

 

2.2. Dodatkowe wymagania w zawodach III stopnia 

Zakres merytoryczny zadań i problemów technicznych zawodów III stopnia obejmuje zagadnienia 

takie same jak w zawodach II stopnia, ale o wyższym stopniu trudności, wymagające od uczestników 

zawodów łączenia elementów wiedzy z różnych przedmiotów. 
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